
Картотека подвижных, дидактических игр, загадок, стихов, пословиц 

и поговорок о пожарной безопасности 

Воспитатель: Чиркова Анна Яковлевна 

Дидактические игры 

«Раньше и теперь» 

Игровая задача: ориентируясь в предлагаемой ситуации, подобрать 

правильный ответ. 

Правила игры: воспитатель кратко сообщает детям, какие действия 

предпринимались в прошлые времена в случае возникновения пожара; ребята 

рассказывают, как в таких случаях нужно поступать сегодня. 

1. Как узнать и сообщить о пожаре? 

Что делали раньше 

Над городом возвышалась каланча, на которой постоянно находился 

наблюдатель. Как только он замечал дым, сразу же запускал в небо 

сигнальный шар. 

Как поступают сегодня 

Звонят по телефону 01. 

2. Как пожарным добраться до пожара? 

Что делали раньше 

На телегу, на которой уже была установлена бочка с водой, 

садились пожарные и, погоняя лошадей, ехали к месту пожара. 

Как поступают сегодня 

На пожарной машине. На пожарном поезде. На пожарном вертолете. 

На пожарном самолете. 

3. Какая одежда (экипировка) у пожарных? 

Что делали раньше 

Раньше пожарные носили форму из холстины, на голову надевали каску, 

на руки -брезентовые рукавицы. 

Как поступают сегодня 

Сегодня жизнь и здоровье пожарного защищает комбинезон из 

огнеупорных материалов, каска, противогаз или респиратор. 

4. Какими средствами тушат пожар? 

Что делали раньше 

Ручным насосом, ведром с водой, топориком, ломом, багром. 

https://www.maam.ru/obrazovanie/kartoteka
https://www.maam.ru/obrazovanie/didakticheskie-igry


Как поступают сегодня 

Брандспойтом, подключенным к автонасосу, огнетушителями, водой, 

пеной. 

«Карточная викторина» 

Цель: закрепить знания детей о правилах пожарной безопасности. 

Развивать память, мышление, речь. Воспитывать чувство ответственности. 

Ход игры: воспитатель раскладывает на столе, или кладёт в красиво 

оформленную коробочку корточки с вопросами на тему правил поведении во 

время пожара. Ребёнок, правильно ответивший на вопрос, получает фишку. 

Выигрывает тот, у кого при по окончании игры окажется больше фишек. 

Варианты вопросов: 

- Назови возможную причину пожара; 

- как правильно вызвать пожарных; 

- что делать, если во время пожара нет возможности вызвать пожарных, и 

пути из дома отрезаны пожаром; 

- можно ли заниматься тушением огня, не вызвав 

предварительно пожарных; 

- что нужно делать, если в доме запахло газом; 

- можно ли прятаться в шкафу или под столом во время пожара; 

- можно ли поджигать тополиный пух; 

- можно ли во время пожара устраивать сквозняк, открывая одновременно 

все окна и двери; 

- можно ли использовать лифт во время пожара в доме; 

- что нужно спасать во время пожара в первую очередь : деньги, 

документы или себя; 

- как правильно покинуть задымлённое помещение; 

- можно ли играть спичками и зажигалками и почему. 

«Выбери нужное» 

Цель: формировать знания детей о предметах, необходимых при 

тушении пожара, правилах их использования. Закреплять знания о 

предметах, которые могут вызвать пожар. Развивать речь, память, логическое 

мышление. Воспитывать чувство ответственности. 

Ход игры: ребёнку предлагается набор 

предметных картинок (огнетушитель, ведро с водой. Телевизор. Телефон, 

ящик с песком, розетка, пожарный шланг, керосиновая лампа, 

шлем пожарного, зажигалка, газовая плита, противогаз) из которых он 

должен выбрать используемые при тушении пожаров и являющиеся 



причиной возникновения пожара. Правильно ответивший, получает фишку. 

Выигрывает игрок, получивший большее количество фишек. 

«Четвёртый лишний» 

Цель: закреплять знания о предметах которые могут стать причиной 

возникновения пожара, развивать логическое мышление, обогащать 

словарный запас детей. 

Ход игры: из четырёх предложенных картинок, изображенных на 

одной карточке ребёнок выбирает лишнюю связанную или не связанную 

с пожаром. Пример – кипятильник, расчёска, кастрюля, шкатулка; ковёр, 

телевизор, картина, стул и т. д.) 

«Сложи картинку» 

Цель: закреплять знания о правилах поведения во время пожара. 

Развивать воображение, логическое мышление, мелкую моторику руки. 

Воспитывать усидчивость. 

Ход игры: ребёнок должен сложить разрезанную на 8-10 

частей картинку с изображенной ситуацией при пожаре. 

Ситуации. Ответы 

Возник пожар. Звони по телефону «01». 

В комнате много дыма. Пробирайся ползком к выходу. 

На тебе горит одежда. Падай на пол и катайся. 

Задымился телевизор. Отключи, накрой одеялом. 

Горит старая трава. Забросай землей, залей водой. 

Почувствовал запах газа. Открой окно, позвони «04». 

Трудно дышать от едкого дыма. Дыши через мокрую тряпку. 

«Разложи по порядку» 

Цель: ознакомить детей с порядком действий при пожаре. 

Ход игры: используются карточки с изображениями : 

• Сообщение по телефону «01» о пожаре; 

• Эвакуация людей; 

• Тушение пожара взрослыми до приезда пожарных, если это не опасно; 

• Встреча пожарных; 

• Работа пожарных; 

Дети должны разложить карточки в нужном порядке и рассказать об 

изображенных на них действиях. 

«Соедини по точкам» 

Цель: закреплять представления об источниках пожарной опасности; 

развивать мелкую моторику, закреплять навыки пользования карандашом, 



умение вести линию по точкам; воспитывать умение доводить начатое дело 

до конца. 

Ход игры: соединить точки, раскрасить и рассказать, чем опасен данный 

предмет. 

«Кому что нужно для работы» 

Цель: закреплять знания об орудиях труда пожарных. 

Ход игры: воспитатель предлагает показать картинки, необходимые для 

труда людей разных профессий, в том числе пожарных. 

Усложнение: воспитатель увеличивает количество профессий и предметов 

для их труда и предлагает рассказать о действиях, производимых этими 

орудиями. 

«Дорисуй, чего не хватает» 

Цель: уточнить знания об электрических приборах и их частях; закрепить 

знания правил пожарной безопасности. 

Ход игры: детям предлагается дорисовать недостающие детали 

электрических приборов (электрический шнур, вилка; ручка, крышка или 

носик чайника, шланг пылесоса, рассказать, для чего они предназначены и 

как с ними нужно обращаться. 

«Подбери материал» 

Цель: закрепить знания об электроприборах и способах их использования. 

Ход игры: воспитатель ставит ручку регулятора мощности утюга в разные 

положения, а дети подбирают образцы тканей и объясняют, как их нужно 

гладить. Воспитатель также обращает внимание на то, что на одежде всегда 

есть ярлыки, на которых указывается состав материала и можно ли гладить 

эту вещь утюгом. 

Подвижные игры 

Спортивная игра «Пожарные учения» 

Ведущий приветствует всех участников, болельщиков, гостей и сообщает, 

что спортивная игра посвящена людям, профессия которых – пожарный. 

Ведущий. Огонь приносит людям тепло, радость, но иногда он может 

стать опасным и жестоким врагом. На пути огня встают смелые и умные, 

быстрые и находчивые люди – пожарные. Они борются с огнем, спасают 

пострадавших. 

Затем ведущий представляет команды детей, называет судей и объявляет о 

начале игры. 

Игра «Что нужно при пожаре» 

Ход игры. Участники каждой команды выстраиваются друг за другом в 

одну шеренгу. По команде ведущего бегут к столу, на котором разложены 

предметы или изображения, связанные с профессией пожарного (каска, 

противогаз, огнетушитель и др.) и не имеющие отношения к этой 

профессии. Игрок должен быстро выбрать нужный предмет и возвратиться к 

команде. Затем те же действия выполняет следующей ребенок и т. д. 

Выигрывает команда, игроки которой быстрее выполнят задание. 



Игра «Кто быстрее оденется» 

Ход игры. Команды строятся за линией старта, на небольшом расстоянии 

от которой поставлены два чемодана с одинаковым набором предметов: 

каска, куртка, сапоги. По сигналу ведущего игрок каждой команды подбегает 

к своему чемодану, открывает его, одевается и бежит к линии старта. Там 

снимает одежду и передает следующему игроку, который, одевшись, бежит к 

чемодану, снимает и кладет вещи и возвращается к команде и т. д. 

Эстафета «Верхний этаж» 

Дети взбираются по наклонной скамейки на гимнастическую стенку, 

перелезают на соседний пролет, затем спрыгивают на мат. 

Эстафета «Разборка брандспойтов» 

Стоящий в колонне каждой команды первый ребенок бежит к пирамиде, 

на которую намотан канат, разматывает его и возвращается обратно. Второй 

бежит и наматывает канат на пирамиду. И т. д. 

Эстафета «Тушение пожара» 

В руках у впереди стоящего ребенка каждой команды ведро с «водой». Он 

должен пробежать по скамейке, пролезть в «окно» (обруч, преодолеть 

расстояние, перешагивая через предметы, «вылить воду» и вернуться бегом 

обратно. То же выполняет следующий игрок. 

Эстафета «Задымленный коридор» 

Участники каждой команды выстраиваются перед своим туннелем, по 

очереди ползут по нему, затем бегом возвращаются назад. 

Эстафета «Тушение пожара» 

В руках у впереди стоящего ребенка каждой команды ведро с «водой». Он 

должен пробежать по скамейке, пролезть в «окно» (обруч, преодолеть 

расстояние, перешагивая через предметы, «вылить воду» и вернуться бегом 

обратно. То же выполняет следующий игрок. 

Игра «Тушим пожар» 

Правила игры: дети делятся на 2-3 команды, каждой команде 

выдается «огнетушитель». Невдалеке ставятся (по количеству 

команд) предметы, которые нужно тушить (большой кубик; резиновая 

надувная игрушка и т. п.) По команде участники бегут каждый к своему 

предмету, обегают его (тушат, ставят «огнетушитель» рядом и отбегают в 

сторону. Как только «огнетушитель» коснулся земли – бежит следующий 

участник игры. Победа присуждается той команде, которая первой 

потушит пожар 

 


